
Date        ．　 　  ．

 テーマ　：  

行動様式 

② プラン ① ウォント ③ アクション

 コミュニ

　　ケーション

WHY? WHO? WHOW?

主　体

（Ｈｏｗ ｉｓ ａｌｓｏ Ｗｈｏw.）

WHEN? WHAT? WHERE?

時・空

WHICH? WHOSE? WHOM?

客　体

「MANDARIX」

マンダリックス・思考道・９W？

Designed dy Ken Chijimatsu since 1991.


